
 

Protocole de partie. 

Avant  la rencontre 

Arbitre 

- Il doit préparer une feuille de partie pour la rencontre qu’il va arbitrer. La feuille de 

pointage sera remise au début de la saison et sera disponible sur le site www.lsjpn.com . 

Inscrire dans les espaces prévus les noms;  les équipes, la catégorie, la date et le terrain. 

- Il doit aussi préparer son équipement soit le chandail et short adéquate (NOIR, JAUNE). 

Ses souliers à crampon de couleur noir de préférence, un sifflet,  chronomètre ou montre, 

cartons rouge et jaune et les règlements de soccer à 7. 

- Il doit se rendre au terrain au moins 20 minute avant la rencontre pour faire l’inspection 

du terrain et du lignage. 

- Rencontrer les entraîneurs et demander les feuilles de joueurs pour l’inspection. 

Entraîneur 

- Il doit préparer les 2 listes de son équipe qu’il remettra à l’arbitre et à l’entraîneur adverse 

à chaque rencontre. La liste doit comporter les informations suivantes : nom et prénom du 

joueur, son numéro de joueur et  de passeport. Ceci parait dans le site de la 

www.lsjpn.com. Vous pouvez choisir l’onglet club et trouver votre équipe, ensuite 

sélectionner et imprimer la sélection. 

- Il doit s’assurer de la présence de tous ses joueurs et absences. 

- Un joueur ajouté à la main devrait seulement être un remplaçant de la catégorie 

inférieure. 

- Il devrait arriver 20 minutes avant et devrait aussi préparer un petit réchauffement et 

exercices dans le but de préparer les joueurs à la partie et cela même à l’extérieurs des 

surfaces de jeu. 

- Il doit s’assurer de la présence d’une trousse de premiers soins dans les environs. 

- Il doit surveiller l’habillement de son équipe qu’il soit conforme aux règles  

- L’entraîneur local doit s’assurer d’avoir un ballon conforme pour la partie. 

- Il doit remettre la feuille de joueurs à l’arbitre. 

- L’entraîneur doit signer la liste de l’équipe opposante comme attestation. 

Début de la rencontre 

Arbitre 



- Il doit faire l’inspection des deux équipes de la partie. Il appellera les équipes une à une et 

leur demandera de se placer en ligne. Il utilisera la liste remis par les entraîneurs pour 

faire l’inspection des joueurs. Il nommera le nom du joueur, celui-ci s’avancera d’un pas, 

pour débuter l’inspection. L’arbitre doit s’assurer du port de l’équipement adéquat et de 

faire enlever les bijoux ou autres objets pouvant blesser le joueur ou adversaires. (référer 

au règlement de la LSJPN). Tous les joueurs doivent figurer sur la liste. Un joueur absent 

sera barrer par l’entraîneur et un joueur en retard pourra entrer sur le terrain seulement 

après l’accord de l’arbitre. 

Durant la rencontre : comme à l’habitude déroulement de la partie. 

Après la partie 

Arbitre 

- Il doit faire signer la feuille de partie au 2 entraîneurs. 

- Il doit accorder ou pas à chaque équipes un point franc jeu et l’indiquer sur la feuille de 

partie et sur le site. 

- Il doit noter toute anomalie à la partie. (cartons, terrain abimés, anomalie entraîneur ou 

parent, habillement des joueurs, etc). Certaines anomalies pourraient coûter le franc jeu. 

- Il a le devoir de remettre les résultats dans les 24 heures suivant la partie, sous peine de 

pénalité salariale. Il pourra le faire prioritairement sur le nouveau site de la LSJPN prévu 

à cet effet ou encore le remettre par téléphone au 819-983-2840 #1. 

- Un mot d’utilisateur et mot de passe vous sera attribué ainsi que la marche à suivre  pour 

l’entrée des résultats. Vous devrez aller à cette adresse pour  l’entrée de donner 

www.lsjpn.com/wadmin.  

Entraîneurs  

- Il se doit d’assurer, peu importe le résultat de la partie, de garder un bon esprit sportif. Il 

rassemble les joueurs pour les emmener au centre du terrain pour la pogné de main. 

- Il devra inscrire le résultat de la partie pour la transcrire après la joute ou dans le 24 

heures suivantes le résultat sur le site. 

- Il pourra le faire prioritairement sur le nouveau site de la LSJPN prévu à cet effet ou 

encore le remettre par téléphone au 819-983-2840 #1. 

- Un mot d’utilisateur et mot de passe vous sera attribué ainsi que la marche à suivre  pour 

l’entrée des résultats. L’information vous sera transmise par les responsables de chaque 

village ou municipalité. Vous devrez aller à cette adresse pour  l’entrée de donner 

www.lsjpn.com/wadmin.  

-  

Il est important de bien suivre ces directives pour le bon déroulement des parties. Tout 

se doit d’être dans un esprit de jeu récréatif et de façon solennelle comme le demande ce 

sport. Vous avez une grande responsabilité par rapport au jeu soit comme arbitre ou 

comme entraîneur. Souhaitons l’harmonie et laissons de côté l’animosité que peu entraîner 

la compétition.  



 

Le RESPECT est le mot d’ordre!!! 

 


